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ОПИСАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ТЕХНОЛОГИИ 

“КОМПЬЮТЕРНЫЕ СИМУЛЯЦИИ”  
 

Компьютерные симуляции (компьютерное моделирование в широком смысле) – 

это моделирование (создание, проектирование) учебных задач, ситуаций и их решение 

при помощи компьютера. 

Компьютерные симуляции имитируют реальные условия, ситуации. Применение 

их в профессиональном образовании позволяет обучающимся осваивать теоретические 

знания, необходимые практические умения в безопасных условиях, с меньшими затратами 

(временными, экономическими и др.), при недоступности необходимого оборудования, 

специфики исследуемого явления (масштаб, длительность протекания процесса и др.), 

снижает риск при ошибочных действиях, позволяет прорабатывать ситуацию несколько 

раз, учитывая предыдущий опыт, а также позволяет задавать разнообразные условия 

деятельности с разным уровнем сложности. 

Посредством применения компьютерной симуляции преподаватель может 

реализовать проблемное обучение, создавая обучающимся условия для самостоятельного 

освоения теоретических знаний. Также компьютерная симуляция позволяет 

преподавателю оценить уровень освоения обучающимися теоретического материала, 

умения применять его на практике. 

Студенты, самостоятельно работая с компьютерной симуляцией, осваивая тему, 

которой она посвящена, смогут углубить свои знания по дисциплине, лучше разобраться в 

теме; научатся применять знания в практической (профессиональной) деятельности, 

анализировать производственные (практические, профессиональные) ситуации, 

вырабатывать (принимать) наиболее эффективные решения для достижения необходимого 

результата. 

Для организации занятия с применением компьютерных симуляций можно 

использовать следующие средства: 

1) виртуальные лаборатории – программно-аппаратный комплекс (электронная 

среда), позволяющая проводить опыты без непосредственного контакта с 

реальной установкой, лабораторией, оборудованием или при полном их 

отсутствии (например, проведение лабораторных работ, физических, 

химических опытов и т.п.); 

2) виртуальные (компьютерные) тренажеры – электронная среда для  выполнения 

профессиональных задач, отработки практических умений; 

3) компьютерные модели изучаемого объекта – замещение объекта исследования, 

конкретных предметов, явлений с целью изучения их свойств, получения 

необходимой информации об объекте. 

Проводить занятие с применением этой технологии лучше на практических и 

лабораторных занятиях, при небольшом количестве одновременно работающих студентов 

– около 15 человек или в группах до 5 человек. Это позволит преподавателю оперативно и 

качественно оказывать необходимую помощь обучающимся, консультировать каждого 

студента или группу по возникающим проблемам, вопросам. Также компьютерные 

симуляции применимы в дистанционном обучении, где связь с преподавателем, его 

консультации по возникающим вопросам реализуется на расстоянии. В таком случае 

ограничение по количеству участвующих обучающихся отсутствует. 
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Время, необходимое для применения данной технологии, может быть разным, в 

зависимости от поставленной цели, учебных ситуаций. 

Можно выделить следующие основные этапы реализации технологии 

компьютерной симуляции. 

 

Подготовительный и мотивационно-ориентировочный этапы 

Данный этап представляет собой в большей степени внеаудиторную 

самостоятельную работу как преподавателя, так и обучающихся. Включает в себя 

следующие шаги: 

1. Определение места проведения занятия в учебном процессе. В зависимости от 

поставленной цели применять технологию компьютерных симуляций возможно на 

различных этапах обучения: 

 на начальном этапе изучения темы/раздела для самостоятельного освоения 

темы, развития практических (профессиональных) умений; 

 в середине изучения темы/раздела для промежуточного контроля знаний, 

определения степени освоения, понимания материала обучающимися, 

выявления аспектов, требующих дополнительного разбора, проработки; 

 при завершении изучения темы/раздела для формирования умения 

применять знания на практике, освоения практических умений; 

преподаватель может выявить степень освоения обучающимися материала, 

осуществить контроль и оценку знаний, проанализировать глубину 

понимания ими темы. 

2. Определение темы, ситуации компьютерной симуляции, цели применения. 

3. Продумывание итогов и результатов, по достижению которых будет определяться 

качество выполнения задания – критерий для оценки результатов работы 

обучающегося (группы). 

4. Подготовка преподавателем необходимого технического и программного 

обеспечения. 

5. Сообщение темы и формата занятия обучающимся.  

6. Мотивация обучающихся к активной деятельности на занятии. 

7. Деление обучающихся на группы (при необходимости). 

8. Проведение преподавателем инструктажа по работе с компьютерной симуляцией, 

ознакомление обучающихся с особенностями, техническими возможностями и 

ограничениями компьютерной симуляции, ее спецификой, а также инструктаж по 

технике безопасности при работе с техникой. 

9. Подготовка обучающихся к предстоящему занятию, повторение пройденного 

лекционного материала, ознакомление с дополнительными источниками по теме 

(при необходимости). 

 

Основной этап  

Представляет собой непосредственную работу обучающихся с компьютерной 

симуляцией, их включенность, активную деятельность по решению поставленной задачи, 

ситуации, достижение необходимых результатов. 

В результате работы с компьютерной симуляцией обучающиеся приобретают 

новое знание, умение, а также способ решения определенной практической 

(профессиональной) задачи (ситуации, проблемы). Полученные при работе с 

компьютерной симуляцией результаты (разработка продукта, исследование свойств 
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модели, процесса, явления и пр.) оформляются в электронном формате в виде итогового 

продукта. 

Со стороны преподавателя (при необходимости) проводится дополнительное 

консультирование, оказание помощи обучающимся. 

Рефлексивно-оценочный этап  
Данный этап заключается в подведении итогов занятия и состоит из следующих 

шагов: 

1. Упорядочение, систематизация и анализ проделанной работы. 

2. Сопоставление целей компьютерной симуляции с полученными результатами. 

3. Формулировка выводов об эффективности проделанной работы, осуществление 

контроля знаний, умений обучающихся по теме компьютерной симуляции. 

4. Самооценка обучающихся по работе с компьютерной симуляцией, выявление 

приобретенных профессиональных знаний и умений, личностных качеств. 

5. Самооценка преподавателя о проведенном занятии с компьютерной симуляцией, 

достижении поставленных целей обучения. 

 

Дополнительные источники информации о компьютерных симуляциях: 

1. Активные и интерактивные образовательные технологии в высшей школе: учеб. 

пособие /сост. Мухина Т. Г. – Н. Новгород: ННГАСУ, 2013. – С. 70-73. 

2. Говоров А.И., Говорова М.М., Шиков А.Н. Функциональные особенности 

разработки виртуального лабораторного практикума по компьютерным сетям. 

Вестник Российского университета дружбы народов. Серия: Информатизация 

образования. 2015. № 4. – С. 42-53. 

3. Ефимчик Е.А., Лямин А.В., Технология RLCP-совместимых виртуальных 

лабораторий. Электронный ресурс. URL:http://tm.ifmo.ru/tm2012/src/076a.pdf 

4. Кривощекова М.В. Метод компьютерных симуляций как интерактивная форма 

обучения. Статья. Электронный ресурс. URL: 

https://infourok.ru/statya_metod_kompyuternyh_simulyaciy_kak_interaktivnaya_forma_

obucheniya-175619.htm 

 

Примеры компьютерных симуляций: 

1. STEM-игры – модели геологии и атмосферы, экологии и астрофизики, дополняют 

традиционное обучение в естественнонаучной и технической области. 

Электронный ресурс. URL: http://www.stemgames.ru/ (02.05.2016) 

2. ИТМО. Открытое образование (применение виртуальных лабораторий в 

дистанционном обучении). Электронный ресурс. URL:https://courses.ifmo.ru/ 

http://tm.ifmo.ru/tm2012/src/076a.pdf
https://infourok.ru/statya_metod_kompyuternyh_simulyaciy_kak_interaktivnaya_forma_obucheniya-175619.htm
https://infourok.ru/statya_metod_kompyuternyh_simulyaciy_kak_interaktivnaya_forma_obucheniya-175619.htm
http://www.stemgames.ru/
https://courses.ifmo.ru/

